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GHOST HUNTERS - КAKO SE IGRA? 

 

Cilj igre – zarobi svakog duha u svetlu ručne lampe. 
 

1. Odaberi karticu sa izazovom i postavi je na tablu za igru. 

 

2. Postavi 6 delova slagalice preko kartice sa izazovom tako da svetlost obasja svakog duha. 
Nije dozvoljeno da prekrivate duhove delovima slagalice koji su plave boje ili se na njima 
nalazi ručna lampa. Svi delovi slagalice moraju biti postavljeni slikom na gore. Da bi vam bilo 
lakše, neki izazovi sadrže savete: 

 
 POČETNI nivo: Bele linije na kartici sa izazovima ti daju informaciju o obliku i mestu 

odgovarajudih delova slagalice. 
 JUNIOR nivo: Obojene lampe na kartici sa izazovom vam otkrivaju poziciju i smer lampi 

iste boje na delovima slagalice. Pažnja! Dva dela slagalice imaju plavu lampu. 
 EКSPERT nivo: Bela lampa na kartici sa izazovom vam otkriva poziciju i smer lampi na 

delovima slagalice, ali njihova boja nije otkrivena. 


3. Postoji samo jedno rešenje za svaki izazov. Sva rešenja možete pronadi na kraju knjižice 
sa izazovima. 


