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BUNNY BOO — KAKO SE IGRA?

1. Odaberi izazov. Odluci koje kocke su ti potrebne, a one koje nisu odlozZi sa strane.
Prisustvo kocki koje nisu potrebne za izazov moze da odvuce paznju maloj deci.

2. Pokusaj da napravis ono $to je prikazano na kartici sa izazovom koristedi jednu ili vise kocki i
figuru zeca. Napravljena konstrukcija mora da bude stabilna.

3. Resenje je pronadeno kada ono Sto si napravio/la odgovara slici sa kartice sa izazovom.

SAVETI:

Sasvim je normalno da deca naidu na probleme kada resavaju odredene izazove. Ono sto je
odraslima ocigledno nije ocigledno i deci. Suoc¢avanje sa teSko¢ama prilikom resavanja
izazova predstavlja priliku da deca nauce nesto novo. Ukoliko sami budete resavali izazove
necete pomoci deci.

Umesto toga postavljajte im pitanja kao Sto su:

> ,Sta misli§ gde treba da se postavi ova kocka?“
» ,Zasto mislis da ova kocka treba da bude postavljena ovako?“

Mala deca ne razumeju Sta je to ,prednji pogled”. Objasnite im to tako Sto ¢ete sami napraviti
konstrukciju na stolu, a zatim cete im je pokazati s lica, tako da oci deteta budu u istoj visini kao
napravljena figura. Zatim se odaljite od stola. Ukoliko stojite previse blizu kockama, videcete
viSe nego sto je vidljivo na kartici sa izazovom, zbog perspektive. Ukoliko posmatrate
konstrukciju sa malo veée razdaljine, njen izgled ¢e viSe odgovarati slici prikazanoj na izazovu.
Za ovu igru nismo ukljucili reSenja na poledini kartica sa izazovima. Razlog za to je Sto bi
trodimenzionalna slika reSenja bila previse komplikovana za malu decu, a to bi im odvuklo
paznju od izazova. Medutim, za roditelje i vaspitace postoje reSenja na posebnom papiru.
Ponekad i neka druga reSenja mogu biti moguca osim onih prikazanih na pomenutom papiru.




