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:0: DOWN THE RABBIT HOLE - KAKO SE IGRA? :.:
Pad 1. Odaberite izazov i postavite Zivotinje onako kako je prikazano na njemu. Pad
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’.‘ 2. Postavite deo slagalice koji predstavlja zemlju na tablu za igru tako da svaka vrsta ’.‘
’e‘ Zivotinje ima sopstvenu jazbinu sa izlazom. ’.1
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:.: 3. Za svaki izazov postoji samo jedno reSenje. :.:
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‘ Pravila igre: .
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}.1 1. Postavite Zivotinje onako kako je prikazano na izazovu. OdlozZite sa strane Zivotinje koje se p.q
Pad ne nalaze na izazovu. Pad
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P.‘ 2. Postavite 3 dela slagalice koji predstavljaju zemlju na tablu za igru tako da svaka vrsta ?.1
’.‘ Zivotinje ima sopstvenu jazbinu: ".1
05 0
’.1 » Moraju se izkoristiti sva 3 dela koja predstavljaju zemlju. Oni ne smeju da prelaze P.‘
".1 jedan preko drugog, preko delova na kojima su Zivotinje, niti preko spoljne ivice table ?.1
I’.1 zaigru. P.(
P.( » Lisica i jazavac moraju da budu u sopstvenim jazbinama. Medutim, kada ima vise P.1
P.( zeCeva u izazovu, oni treba da Zive zajedno u istoj jazbini. P.{
p‘q » Svaka jazbina treba da ima zaseban izlaz na vrhu table za igru. }.1
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;.1 3. Za svaki izazov postoji samo po jedno resenje, koje mozete pronaci u knjizici sa izazovima. p.1
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